Ausrüstungsgegenstände

Korrekturen im Kartentext kursiv und fett.

FAQ:

Ausrüstungsgegenstände allgemein: 

Sobald ein Ausrüstungsgegenstand abgelegt wird, hören alle Effekte, die dieser Ausrüstungsgegenstand gewährt hat, sofort auf zu wirken.

IS-001 Apprentice Folio (Buch des Lehrlings)
Punkte: 12 

Kapazität 9 

Voraussetzungen: Angriffsart Zauberstab
Bewegung: -1
I-001 Potion of Vitality (Trank der Lebenskraft)

(Optional) Entferne diesen Ausrüstungsgegenstand zu Beginn deiner Befehlsphase aus dem Spiel. Wirf einen Würfel und heile den Träger um das Ergebnis.

Punkte: 20

Voraussetzungen: Schadensart Stern
I-002 Scroll of Storms (Spruchrolle der Stürme)

(Optional) Entferne diesen Ausrüstungsgegenstand zu Beginn deiner Befehlsphase aus dem Spiel. Der Träger bekommt bis zum Beginn deiner Endphase die Spezialfähigkeit Sturmfeuer und +3 auf seinen Fernkampfschadenswert.

Punkte: 14

Voraussetzungen: Angriffsart Zauberstab
I-003 Bracers of the Archer (Armschutz des Bogenschützen)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Ballistischer Schuss.

Punkte: 18

Voraussetzungen: Angriffsart Bogen

Angriff: Angriffsart Bogen +1
I-004 Wand of Fencing (Stab der Fechtkunst)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Parieren.

Punkte: 27

Voraussetzungen: Angriffsart Zauberstab

Angriff: Angriffsart Zauberstab +1
I-005 Cloak of Vipers (Mantel der Viper)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Gift.

Punkte: 30

Voraussetzungen: Angriffsart Schwert

Angriff: Angriffsart Schwert +1
I-006 Potion of Water Breathing (Trank des Wasseratmens)

Der Träger bekommt die Bewegungsart Welle. Der Träger bekommt +3 auf seinen Bewegungswert, wenn er sich zu Begin deiner Befehlsphase in Wassergelände aufhält.

Punkte: 17

Voraussetzungen: Schadensart Stern.
FAQ:

Der Träger des Trank des Wasseratmens behält seine alte Bewegungsart und bekommt zusätzlich die Bewegungsart Welle.

I-007 Scroll of Invocation (Spruchrolle der Herbeirufung)

(Optional) Entferne diesen Ausrüstungsgegenstand zu Beginn deiner Befehlsphase aus dem Spiel. Der Träger bekommt bis zum Beginn deiner Endphase die Spezialfähigkeit Beschwören.

Punkte: 5

Voraussetzungen: Schadensart Stern
I-008 Bracers of the Ranger (Armschutz des Waldläufers)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Pfadfinder.

Punkte: 14

Voraussetzungen: Angriffsart Schwert

Bewegung: +1
I-009 Wand of Curses (Stab der Flüche)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Verhexen.

Punkte: 27

Voraussetzungen: Angriffsart Zauberstab

Angriff: Angriffsart Zauberstab +1
I-010 Cloak of Shadow (Mantel der Schatten)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Tarnung.

Punkte: 8

Voraussetzungen: Schadensart Stern

Bewegung: +1
I-011 Ghostly Elixir (Geisterelixier)

(Optional) Entferne diesen Ausrüstungsgegenstand zu Beginn deiner Befehlsphase aus dem Spiel. Der Träger bekommt bis zum Beginn deiner nächsten Befehlsphase die Spezialfähigkeit Geistergestalt.

Punkte: 10

Voraussetzungen: Schadensart Stern
I-012 Scroll of Shielding (Spruchrolle des Schutzes)

(Optional) Entferne diesen Ausrüstungsgegenstand zu Beginn deiner Befehlsphase aus dem Spiel. Der Träger bekommt +3 auf seinen Verteidigungswert. Dieser neue Verteidigungswert gilt bis zu deiner nächsten Befehlsphase als der unmodifizierte Verteidigungswert des Trägers. Der Träger bekommt bis zum Beginn deiner nächsten Befehlsphase die Spezialfähigkeit Leibwächter.

Punkte: 18

Voraussetzungen: Angriffsart Zauberstab
I-013 Magestone Bracers (Magestone-Armschutz)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Spruchresistenz.

Punkte: 10

Voraussetzungen: Schadensart Stern

Verteidigung: +1
I-014 Wand of the Pixie (Stab der Feen)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Magische Verwirrung.

Punkte: 23

Voraussetzungen: Angriffsart Zauberstab

Angriff: Angriffsart Zauberstab +1
I-015 Cloak of the Martyr (Mantel des Märtyrers)

(Optional) Hat der Träger keine Aktionsmarke, wird einer freundlichen Figur innerhalb von 10 Zoll vom Träger eine Aktion gegeben und besteht eine freie Schusslinie zwischen dem Träger und dieser Figur, so verursache dem Träger 1 Klick Überanstrengungsschaden, anstatt der Figur eine Aktionsmarke zu geben.

Punkte: 27

Voraussetzungen: Angriffsart Schwert

Schaden: +1
I-016 Potion of Dueling (Trank des Duells)

(Optional) Entferne diesen Ausrüstungsgegenstand zu Beginn deiner Befehlsphase aus dem Spiel. Der Träger bekommt bis zum Beginn deiner Endphase +3 auf seinen Angriffswert und die Spezialfähigkeit Waffenmeister.

Punkte: 6

Voraussetzungen: Angriffsart Schwert
I-017 Scroll of the Grave (Schriftrolle der Gruft)

(Optional) Entferne diesen Ausrüstungsgegenstand zu Beginn deiner Befehlsphase aus dem Spiel. Der Träger bekommt bis zum Beginn deiner Endphase die Spezialfähigkeiten Lebensraub und Vampirismus.

Punkte: 6

Voraussetzung: Angriffsart Zauberstab
I-018 Bracers of the Giant (Riesen-Armschutz)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Vernichtender Schlag.

Punkte: 34

Voraussetzung: Schadensart Stern

Schaden: Schadensart Stern +1
I-019 Wand of Reanimation (Stab der Wiederbelebung)

(Optional) Gib dem Träger eine Spezialaktion, während er sich nicht in Basenkontakt mit einer feindlichen Figur befindet. Reanimiere eine deiner ausgeschalteten Figuren mit dem Wort Skeleton oder Zombie im Namen und drehe ihre Kampfscheibe auf die Starteinstellung. Wirf einen Würfel. Bei einem Ergebnis von 1-3 wird die Figur in Basenkontakt zum Träger platziert. Bei einem Ergebnis von 4-6 wird die Figur aus dem Spiel entfernt.

Punkte: 23

Voraussetzung: Angriffsart Zauberstab

Schaden: +1
I-020 Cloak of the Dervish (Mantel des Derwisch)

Der Träger bekommt die Spezialfähigkeit Ausweichen.

Punkte: 37

Voraussetzung: Angriffsart Schwert

Verteidigung: +1
I-021 Footman's Fangblade (Reißklinge des Lakaien)
(Optional) Der Träger verursacht einer einzelnen gegnerischen Figur in Basenkontakt mit seinem Sichtkreis zu Beginn deiner Befehlsphase 1 Schaden.
Punkte: 14
Vorraussetzung: Angriffsart Schwert

I-022 Scythrian Quarterstave (Scrythischer Kampfstab)

Wenn der Träger nicht über die auf der Kampfscheibe aufgedruckte Spezialfähigkeit Konterattacke verfügt, so bekommt er Konterattacke.
Punkte: 28
Vorraussetzung: Angriffsart Schwert

Verteidigung: +1 

I-023 Gear Shield (Getriebeschild)

Der Träger bekommt +3 auf seinen Angriffswert, wenn er einen Nahkampfangriff mit Tüftler durchführt; dieser neue Wert wird des Trägers unmodifizierter Angriffswert für die Dauer des Angriffes.
Punkte: 27

Bewegung: -1

Verteidigung: +2, 
Schaden: +0, Tüftler
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