MAGE KNIGHT

19.04.2002 Hold the Bridge

DAS SPIELFELD: (Maßstab 1” = 10”)
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MISSIONSZIEL:

Erobere die Brücke und besiege die gegnerischen Helden.

SPIELDAUER:

50 Minuten

ARMEEGRÖSSE:

Dies ist ein Zwei-Spieler-Spiel mit einer 200 Punkte-Armee pro Spieler.

SPIELFELDAUFBAU:

Plaziere als erstes das blockierende Gelände “I” und das schwierige Gelände “C”. Stelle danach den Bach mit Hilfe der Geländeteile “Q” und “P” wie in der Karte gezeigt zusammen. Verwende das Geländeteil „G“ als Brücke und lege es wie gezeigt über den Bachverlauf.

SONDERREGELN:

1) Der Bach gilt als Sondergelände “Tiefes Wasser”.

2) Behandle die Brücke als freies Sondergelände. Die Helden dürfen nicht so plaziert werden, daß ihre Basis über die nordwestliche und südöstliche Seite der Brücke hinausragt. Keine Figur darf unter der Brücke plaziert werden.

3) Um die Brücke zu kontrollieren, mußt du am Ende einer Spielrunde über mehr nicht-demoralisierte Helden auf der Brücke verfügen als dein Gegner.

4) Kein Spieler darf sich zurückziehen.

SIEGBEDINGUNGEN:

Der Spieler, der bei Spielende die höchsten Siegpunkte aufweist, gewinnt das Szenario.

Siegpunkte 
= (Punktwert ausgeschalteter Helden)


+ (Punktwert gefangener Helden x2, nur wenn sie in deine Aufstellungszone verbracht wurden.)


+ (Punktwert eigener nicht gefangener, nicht demoralisierter Helden, die das ganze Spiel überlebt haben.)


+ 20 Punkte am Ende jedes Spielzugs, in dem du die Brücke kontrollierst.















