Übersetzung der Adventure Cards (Abenteuerkarten)

Korrekturen im Kartentext kursiv und fett.

AC-001 Dragonslayers (Drachentöter)

Wenn ein Mitglied eine gegnerische Figur mit einem Punktewert größer als jener des Mitglieds mit dem höchsten Punktewert angreift, bekommt der Angreifer +2 Schaden für diesen Angriff.  
Kosten: 40
Kohortenrabatt: 10
Kohorten: Kaznak, Lord Valantis, Tovak Wyrmstalker, Sythryn
AC-002 Troupe Vigilant (Wachsame Truppe)

Jedes Mitglied bekommt +1 auf seinen Verteidigungswert, wenn es von einer gegnerischen Figur in Basenkontakt mit seinem toten Winkel angegriffen wird, oder wenn es Ziel eines Fernkampfangriffes ist, dessen Schusslinie durch den toten Winkel führt.
Kosten: 20
Kohortenrabatt: 4 
Kohorten: Amazon Scout, Arcane Apprentice, Empire Veteran, Solonavi Oathsworn, Wisp Freeblade, Wylden Bandit
AC-003 Vurgra Riders (Vurgra  Banditen)

Ein scheues Reittier ohne Reiter wird nicht aus dem Spiel entfernt, wenn ein anderes Mitglied sich innerhalb von 8“ befindet. 
Kosten: 20
Kohortenrabatt: 5
Kohorten: Darkfen Blade, Khamsin Surgeon, Orc Wolfkin, Steppe Dragoon, Talon Warrior, Wolfhawk
AC-004 Midnight Watch (Mitternachtswache)

Mitglieder dürfen Krieger mit der Spezialfähigkeit Raserei gefangen nehmen und bekommen +2 auf ihren Angriffswert, wenn sie einen Gefangennahme-Versuch durchführen. Mitglieder dürfen nicht die Unterfraktionsfähigkeit Zusammenrufen einsetzen, um einen Gefangenen auszuschalten.
Kosten: 25
Kohortenrabatt: 5
Kohorten: Dwarven Forgemage, Eagle Shaman, Elven Vindicator, Gora Stormblade, Oak Warrior, Sunborn Nomad
AC-005 Vagabond Brotherhood (Bruderschaft der Landstreicher)

(Optional) Gib zu Beginn deiner Befehlsphase einem einzelnen Mitglied eine Bewegungsaktion; dies zählt nicht gegen die Anzahl deiner Aktionen in dieser Runde. Diese Bewegungsaktion des Mitglieds darf  nicht im Basenkontakt mit einer feindlichen Figur enden. Für alle anderen Umstände wird das Mitglied behandelt, als hätte es eine Bewegungsaktion erhalten.
Kosten: 30
Kohortenrabatt: 10
Kohorten: Gryn Wanderer, High Elven Disciple, Nal-Khan Witch, Palm Magus, Rage Paladin, Venthian Assassin
AC-006 Black Blades (Schwarze Klingen)

(Optional) Wirf einen Würfel, wenn ein Mitglied in Basenkontakt mit einer beliebigen Anzahl an gegnerischen Figuren bewegt wurde und ziehe 3 von dem Ergebnis ab, mit einem Minimalergebnis von 1. Verursache jeder der gegnerischen Figuren, mit deren Toten Winkel sich das Mitglied nach der Möglichkeit der Gratisdrehung in Basenkontakt befindet, Schaden in Höhe des Ergebnisses. Jedes Mitglied kann diese Fähigkeit nur einmal pro Spielzug verwenden. 

Kosten: 40
Kohortenrabatt:10
Kohorten: Dwarven Swordsman, Fanged Whelp, Goblin Raider, Judge Blacklock, Leech Troll, Vampiric Archer
AC-007 Order of the Crescent Sword (Orden des Sichelschwertes)

(Optional) Nachdem ein Mitglied ausgeschaltet wurde, wirf für jedes auf dem Schlachtfeld verbliebene Mitglied, das du auswählst, einen Würfel (1W6). Bei einem Ergebnis von 5 oder 6, heile dem ausgewählten Mitglied 1 Schaden.
Kosten: 35
Kohortenrabatt: 7 
Kohorten: Delphana Master, Galeshi Stalker, Harka Orc, Khamsin Pistoleer, Prieskan Warrior, Raydan Marz
AC-008 Children of Kos (Kinder von Kos)

Die Mitglieder ignorieren Überanstrengungsschaden, der von kritischen Treffern verursacht wird.
Kosten: 32
Kohortenrabatt: 8
Kohorten: Apprentice Forger, Amazon Warrior, Battle Mentor, Cult Enforcer, Harka Prowler, Surok Rider
AC-009 Ribaya Ghosts (Ribaya Geister)

Der Lösungswurf der Mitglieder misslingt nur bei einem Ergebnis von 1.
Kosten: 30
Kohortenrabatt: 10
Kohorten: Galeshi Sorcerer, Hazna Bez, Moonborn Sorceress, Orc Marauder, Solonavi Shade, Soulbound
AC-010 Deathseekers (Sucher des Todes)

(Optional) Nachdem ein Mitglied einen erfolgreichen Nahkampfangriff durchgeführt hat, aber bevor es Schaden verursacht, würfle einen Würfel (1W6) und ziehe 2 vom Ergebnis ab, Minimum Ergebnis 1. Das Mitglied verursacht Schaden in Höhe seines Schadenswertes +X wobei X gleich dem Würfelergebnis ist. Nachdem der Angriff abgewickelt wurde, verursache dem Mitglied X Überanstrengungsschaden.
Kosten: 48

Kohortenrabatt: 12

Kohorten: Barrow Knight, Fear Priest, Snow Centaur, Troll Beserker, Valot Frehr, Wild Howler

AC-011 Steelhands (Hände aus Stahl)

Die Mitglieder bekommen die Spezialfähigkeit Tüftler, und sie dürfen Tüftler verwenden, wenn das Ziel sich in Basenkontakt mit einer feindlichen Figur befindet.

Kosten: 24
Kohortenrabatt: 8
Kohorten: Brass Assassin, Infantry Golem, Kore Gunner, Redgear Bowblade, Steam Tinker, Technocat
AC-012 Fickett’s Fifty (Ficketts Fünfzig)

Jedes Mitglied kann ein zusätzliches Ziel wählen, wenn ihm eine Fernkampfaktion gegeben wird. Wenn ein Mitglied mehrere Figuren mit einem Fernkampfangriff als Ziele wählt, bekommt es +2 auf seinen Fernkampfschaden für die Dauer des Angriffes, und es muss zumindest jedem Ziel 1 Schaden verursachen, gegen das der Angriff gelingt.
Kosten: 40
Kohortenrabatt: 10
Kohorten: Commander Townley, Dwarven Runelord, Freeholder Warrior, Imperial Disruptor, Orc Hunter, Thorn Commando
FAQ: 
Die Anforderung von Ficketts Fünfzig, jeder getroffenen Figur mindestens einen Schaden zu verursachen, überschreibt die normale Schadensverteilung der Fernkampfregeln. Somit bekommen auch dann alle getroffenen Figuren einen Klick Schaden, wenn die Anzahl der getroffenen Figuren größer ist als der Fernkampfschaden des Angreifers.
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